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G0Ya Y BUNUel: Tal Parka cual LoS SUENoS de la Raz oN

Fuimos dos grandes artistas aragoneses conocidos en el mundo entero. Aunque vivimos en épocas
diferentes (nos separa nada menos que un siglo), ambos empleamos el arte para describir la sociedad de
nuestro tiempo y criticar aquello que no nos gustaba, como la guerra, las injusticias o la maldad.

Yo Ui PINTOR Y
grabador .

Y Yo fUi (ineaSTa (diRECTOR,
PROAUCTOR, JUiONISTa, € iNCIUSO,
a(ToR) Y €SCRITOR .

2Sabias que aMboS
FUiMOS SORADS? ESTO NO NOS
iMPidid SER doS de 10§ arTiSTas
MaS jMPORTANTES de la hiSToRia.
iTll TaMbiéN Puedes hacer
FRENTE a (UalquieR
dificuiTad!

MUSEO DE ZARAGOZA
MUSEO GOYA

Coleccién Ibercaja-Museo Camén Aznar

Coordinacién técnica: Arte por Cuatro. Disefio y maquefacion: Linea Disefio.
Textos: Elisa Plana (Sello Estudio). llustraciones: David Guirao.

Colaboran ﬂch G(})‘}la{]da(‘,i(')n Il_\‘l_! ;EEESNQ MUSEO GOYAO m
c instituto Aragonés
Aragén CC = Ko CaNTH Areae i, ik

Organizan .FUI'IdﬂCié.n | — GOBIERNO
iberCaja <& ==DE ARAGON

Juego de pPistas
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aPReNde

Antes de crear nuestras obras, leimos muchos libros, conocimos a personas muy sabias y estudiamos el
trabajo de otros artistas clasicos.

:Sabes de quién aprendié cada uno?

GoYya Bunuel

R MB N T B ST R KEATON
O EL AN S GARCI A o A
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WILLIAM H G RT

Después de completar las letras que faltan, ordena aquellas que aparecen destacadas y descubre a un
pintor al que los dos admiraban:

E al ||z
O 6066 06

¢Tienes un artista favorito?, ;quién es? Puede ser un pintor, un cantante, un actor... Tu eliges.

e s = \ -
CON( EN( uTe 5 uENa Nosotros encontramos en los suefios una fuente de inspiracion para
- : - . v crear. jRecuerdas lo que suefias? Intenta acordarte de algo que hayas

sofiado hace poco.

| Ya tienen
A los dos nos molestaban las injusticias y asiento de
tratdbamos de combatirlas mostrandolas en Goya

nuestras creaciones.

Asigna a cada una de estas obras las
siguientes problematicas y sefiala de qué
autor crees que es cada una:

A. LA GUERRA

B. EL FANATISMO

C. LAS INJUSTICIAS SOCIALES
D. LA VIOLENCIA

La imaginacién nos ayudd
a construir imagenes
fantasiosas, fuera de lo normal
y, sobre todo, cosas que nunca
antes nadie habia hecho.

2 Fardndula de
los charlatanes
de Goya

Presta mucha atencion en la
exposicion, busca las imagenes que
aparecen en la columna de la izquierda
y relaciénalas con los titulos que aparecen (
a su derecha.

3_ El fantasma
de la libertad
de Buriuel

jAhora es tu turno! Haz un dibujo juntando
dos elementos muy locos que hayas visto en
la exposicién.

ll_ La edad de

» ¢En qué estaria sofiando Goya
oro de Buriuel

en este grabado?

¢En qué habria estado sofiando el
nifio de esta pelicula de Bufiuel?

Y ta, ¢qué crees que funciona mal en el mundo?, ;qué injusticia vives en tu dia a dia, con tus amigos,
enelcole..?

ObSERVa

A Mi TaMbiéN Me
ME JusTaba MUcho dibujar iNTERESabaN, LSPECIAIMENTE
anjMaleS ParRa REPRESENTAR [0S iNSECTOS, PORJUE
(ON hUMOR aTRibUTOS hMaNos: PaRa Mi REPRESENTAN [a
boNdad, enFado, TRiSTEZa. NaTURalidad.

Localiza los animales que aparecen en la exposicidn, dibuja los tres que mas te gustan y di con una
palabra qué significan para ti:




